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stallazione, mentre quello inferiore 
riguarda le opzioni disponibili. | tasti da 
utilizzare sono: 

le due frecce “su” e “giù” per spostarsi 
all’interno dei riquadri 

“Invio” per modificare un'opzione 

“Esc” per cancellare 





Le voci relative al menu d'installazione 
sono: 

- Hard disk installation: installazione su 
hard disk. | drive disponibili sono C, D o 
E. Verrà richiesta una conferma per quan- 


Aarght Mi hanhò ttt: to riguarda la directory dove installare il 


: "dl gioco; se non si conferma la directory 
Così smetto di fare lo spiritoso. standard (DELPHINE) si deve digitare il 


nome della directory dove si vuole instal- 
lare FUTURE WARS. 
- Graphic Adapter: schede grafiche opzio- 
nabili (VGA, MCGA, EGA, TANDY, CGA e 
HERCULES). 
- Sound Device: schede audio opzionabili 
(MT 32-LAPC1-CM 32L e CM64, ADLIB 
ed altoparlanti interni). 
- Cursor moves: movimento del cursore 
(mouse o tastiera). 
1. Inserisci il dischetto 1 nel drive. - Save configuration: salva la configura- 
2. Digita “A:” e premi [INVIO]. zione scelta. 
3. AI prompt “A:\>” digita “INSTALL” e - Return to DOS: ritorna al prompt del 
premi [INVIO]. DOS (C:\>) ed esce dall’installazione di 
4. Apparirà una videata con due riquadri: FUTURE WARS. 





GIOCARE DAI DISCHETTI 
DI GIOCO 


1. Inserisci il dischetto 1 nel drive. 

2. Digita “A:” e premi [INVIO]. 

3. AI prompt “A:\>” digita “DELPHINE” e 
premi [INVIO]. 


GIOCARE DA DISCO RIGIDO 





1. Digita “CD\DELPHINE” e premi [INVIO]. 
Dio, le vertigini! La prossima volta 2. Digita “LVDT” e premi [INVIO]. 
faccioLil benzinaio. 
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“ACTIVATION” MENU 

F “USER” MENU 

P PAUSA IL GIOCO 

+ AUMENTA LA VELOCITÀ 
DI ANIMAZIONE 

- RALLENTA LA VELOCITÀ 
DI ANIMAZIONE 


da, | 


MOVIMENTO 
DEL PERSONAGGIO 


Potete muovere il personaggio attraverso lo 
schermo usando il mouse: posizionate il cur- 
sore nel punto in cui desiderate muovere, e 
premete il tasto sinistro. Il personaggio si 
muoverà in quella direzione. 


MENU DI GIOCO 
(ACTIVATION MENU) 


Le azioni consentite possono essere visualiz- 
zate in qualsiasi momento premendo il tasto 
destro del mouse. Selezionate quindi una del- 
le possibili azioni e attivatela premendo il ta- 
sto sinistro del mouse. 








EXAMINE 
(ESAMINA) 

Vi offre la possibilità 
di avere informazioni 
sull'oggetto che avete 


selezionato. Quando il 
cursore del mouse di- 








mo i mobiletti e 
È Rea lla-oce 


venta una croce, scegliete l'oggetto da esa- 
minare e premete il tasto sinistro del mouse. 


TAKE (PRENDI) 


Viene utilizzato nel caso vogliate raccogliere 
un oggetto. Anche in questo caso quando il 
cursore del mouse diventa una croce, sele- 
zionate l'oggetto da raccogliere e premete il 
tasto sinistro del mouse. 


INVENTORY (INVENTARIO) 


Vi dice quali oggetti state trasportando. Pre- 
mete uno dei bottoni del mouse per chiudere 
la finestra di dialogo. 


USE (USA) 


Vi permette di intraprendere un'azione utiliz- 
zando un oggetto su qualcosa 0 qualcuno. 
Quando il cursore diventa una croce, selezio- 
nate l'oggetto che volete usare dalla lista, 
quindi cliccate sull'oggetto o persona sulla 
quale volete usare l'oggetto selezionato. 


OPERATE (ATTIVA) 


Vi consente di azionare qualcosa, come apri- 
re una porta o premere un pulsante. Anche in 
questo caso posizionate il cursore a croce 
sull'oggeto che volete azionare e premete il 
tasto sinistro del mouse. 


SPEAK (PARLA) 


Vi consente di parlare con le persone che in- 
contrerete. 








IL MENU 
“USER” 


Questo menu contiene i comandi necessari 
per salvare il gioco, per ricaricarlo ecc. Per 
azionare questo menu, premete contempora- 
neamente i due tasti del mouse. 


PAUSE 
Non credo ci sia bisogno di spiegarlo... 
RESTART GAME 





Fa ricominciare il gioco dall'inizio. 
QUIT ® 
Per usèire dal gioco. 


BACKUP 
DRIVE 


Viene usato per co- 
municare al program- 








ma quale drive in- 
tendete utilizzare 
per effettuare il 
backup (salvatag- 
gio). 


RESTORE 
GAME 


Carica un gioco 
precedentemente salvato. Usate il mouse 
per selezionare uno dei giochi salvati, e 
confermate la scelta cliccando con il tasto 
sinistro. 


SAVE GAME 


Per salvare un gioco in corso. 

Nota: nel corso di alcune sequenze anima- 
te, nelle quali non avete il controllo del per- 
sonaggio, non sarà possibile salvare il 
gioco. Ma potete essere certi che durante 
queste sequenze non accadrà nulla di peri- 
coloso al vostro eroe, o comunque sarà 
troppo tardi per intervenire in qualche 
modo... 








TASTI DI MOVIMENTO 








PER MUOVERE L'EROE 
ED IL CURSORE 
(Tastiera numerica spenta) 
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MOVIMENTI DELL'EROE 
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CODICI 


Dopo aver digitato LVDT per iniziare a 
giocare, apparirà una videata con la spie- 
gazione di cosa bisogna fare per superare 
la protezione. Posizionatevi su OK e clic- 
cate col mouse (o premete “Invio”). 
Apparirà una foto in bianco e nero che 
corrisponde a quella presente in questa 
pagina; bisogna indovinare i colori delle 
macchie lampeggianti evidenziate da un 
riquadro rosso. Nella parte destra del 


WHITE = BIANCO 
YELLOW = GIALLO 
RED = ROSSO 


BLACK = NERO 
BLUE = BLU 


ORANGE = ARANCIONE 


video c'è l'elenco dei colori selezionabili; 
quando siete sicuri di aver riconosciuto la 
macchia, posizionatevi sul colore corri- 
spondente e cliccate col mouse (o preme- 
te “Invio”). Ogni volta che si inizia a gio- 
care con FUTURE WARS bisogna indovina- 
re il colore di due macchie che cambiano 
ogni volta. Se si sbaglia il colore, dopo la 
seconda macchia il programma ritorna al 
prompt del DOS. 


BROWN = MARRONE 
GREEN = VERDE 





IN EDICOLA 
CON NUOVI 
FANTASTICI TIYOL! DR 


(STEIN IVIEATE 


9 
i 
Fs 
4 
= 
— 
ks 
Ea 
& 





“FUTURO GAMES 


